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Abenteuer Dschungel
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Eine mobile Spiel- und Abenteuerlandschaft

Hohlen bauen, eigene Refugien schaffen, wer hitte das als Kind nicht gern
getan? Abenteuerspielplitze kommen diesem Wunsch oft recht nahe, trotz-
dem, die eigenen Gestaltungsméglichkeiten der Kinder sind — bei aller
Attraktivitdt — manchmal eingeschrinkt. Darum haben Miiller’s Freunde
den Mobilen Abenteuer Dschungel geschaffen, bei dem man nach Her-
zenslust bauen und verandern kann.

Bdaume gibt’s
nicht tberall ...

. Kinder wollen trotzdem klettern,
schwingen, toben, sich verstecken, sie
wollen ihren Spielraum verindern,
selbst gestalten, suchen nach neuen
Herausforderungen und Anregun-

gen — moglichst schnell und nach-
haltig!

Herumtollen und Toben im Spiel
bedeutet aktive Auseinandersetzung
mit der Umwelt, in der Kinder sich
soziale, psychische und physische
Fahigkeiten aneignen. Um so spielen
zu konnen, brauchen Kinder die
notige Freiheit, ausreichend Spiel-
raum und anregende Spielsituatio-
nen. Aus diesem Bediirfnis der Kin-
der nach verinderbaren Spielrdumen

und unseren Erfahrungen bei Spiel-
forscherwerkstitten und Spielraum-
gestaltungen entstand die Idee eine
mobile Variante eines Abenteuer-
spielplatzes zu entwickeln: Eine Spie-
lelandschaft, die mobil bei groReren
Festen einsetzbar sein und durch die
offene Gestaltung der Spielangebote
attraktive Erlebnismoglichkeiten fiir
viele Kinder bieten sollte.
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Eine Rutsche
bleibt eine Rutsche!

Das iibliche Angebot bei grofien
Straflen- und Stadtfesten reicht von
der aufblasbaren Hiipfburg, tiber die
aufblasbare Kletterwand, bis zur auf-
blasbaren Rutsche. Eigentlich sind
dies ja auch ziemlich attraktive Ange- '
bote, die von Kindern gerne genutzt *
werden und in denen sie relativ
gefahrlos toben konnen, nur indivi-
duell verinderbar sind diese Spiel-
gerdte nicht. Thre Attraktivitit ist
daher meist von begrenzter zeitlicher
Dauer.
Anders in Miiller’s Mobilem Aben-
teuer Dschungel: Kinder bauen sich
mit den bereitgestellten Materialien
_in der Geriist-Installation des Aben-
teuer Dschungels selbst ihre Nest-
chen oder Indianerlager, spannen
Seile als Briicken iiber reiflende Fliis-
se, konstruieren sich aus Hingemat-
ten und Strickleitern ein Baumhaus,
kniipfen aus Stoffen Dicher — das
Unfertige regt an, fordert Fantasie
und Kreativitit.

Kletterwand, Kletterpyra-
mide & GroBRer Graben

Miiller’s Mobiler Abenteuer Dschun-
gel ist ein eigens konstruiertes und
angefertigtes Gertistsystem. Das
Kernstiick des Mobilen Abenteuer
Dschungels besteht aus der sechs
Meter hohen Pyramide und dem
Kletterquader mit einer 4,5 Meter
hohen Kletterwand. Diese beiden
Objekte werden in einem Abstand
von fiinf Metern aufgebaut und fix
durch Stangen miteinander verbun-
den.

Der dadurch entstehende Zwischen-
raum kann von den Kindern ganz
nach ihren Wiinschen gestaltet wer-
den. Ausgangsbasis fiir die spieleri-
sche Eroberung dieses ,,groflen Gra-
bens“ sind Plattformen, die in
Pyramide und Kletterquader varia-
bel in unterschiedlichen Hohen ein-
gebaut werden.
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Abenteuer = Freiraum +
Kreativitat + Material

Wird ein Spielraum nicht durch
seine Angebote vordefiniert, entsteht
Raum fiir Abenteuer und indivi-
duelle Gestaltung, ganz nach den
jeweiligen Bediirfnissen der Kinder:
eine Seilbriicke hoch tiber dem
Boden, die nur mit einer Strickleiter
zu erreichen ist, Hingematten zum
gemiitlichen Baumeln oder eine
zweistockige Schaukel. Fiir solche
und viele andere Spielideen haben
wir eine Losung gefunden.

Zur Verwirklichung ihrer Ideen ste-
hen den Kindern unterschiedlichste
Materialien zur Verfiigung: speziell
gearbeitete Holzbalken, Bretter, Hin-
gematten, diverse Seile, Stoffe, Strick-
leitern, Netze, Matten, Weichboden,
Matratzen. Die Vielzahl der Kombi-
nationsmoglichkeiten und die ,,Neu-
tralitit“ der Materialien regen die
Fantasie an und ergeben durch die
Kreativitit der Kinder eine sich
immer verdndernde Spieleland-
schaft. Aus Miiller’s Mobilem Aben-
teuer Dschungel kann alles werden:
vom Dschungel tibers Piratenschiff
bis zum Gespensterschloss.

Die Spiel- und Erlebnispidagogen
tibernehmen in diesem Spielprozess
eine katalysierende Aufgabe bei der
Entwicklung der Spielgeschichten,
helfen beim Bauen, zeigen den Kin-
dern die fachgerechten Knoten,
kontrollieren die Sicherheit der
Konstruktionen und sichern die
Kletterwand und das Kistenklettern.
Kinder lieben die Herausforderung
und wollen mit ihren Konstruktio-
nen oft ,hoch hinaus®. Deshalb ist es
wichtig, dass gentigend BetreuerIn-
nen das Treiben im Abenteuer
Dschungel beaufsichtigen, damit
gefihrliche Situationen und Kons-
truktionen rechtzeitig erkannt und
entschirft werden.

Nattrlich bietet der Abenteuer
Dschungel nicht alle Moglichkeiten
eines Abenteuerspielplatzes und es
wiren selbstverstindlich noch viele
Erweiterungsmaoglichkeiten dieser

Spiel und
Abenteuer

Spielelandschaft denkbar, um noch
mehr Bediirfnisse abdecken zu kon-
nen, wenn durch den Aufwand an
Auf- und Abbauzeit sowie Transport
und spielpiddagogischer Betreuung
keine Grenzen gesetzt wiren.

Abenteuerdschungel
selbst gemacht!

Miiller’s Mobiler Abenteuer Dschun-
gel ist ein Abenteuerspielplatz, der
mobil gemacht wurde. Was aber,
wenn ich weder einen richtigen
Abenteuerspielplatz habe, noch Miil-
ler’s Freunde engagieren will und
trotzdem ein solches Konzept umset-
zen mochte? An den notwendigen
Materialien vom Seil bis zum Brett
wird es meistens nicht scheitern und
auch die Knoten lassen sich erlernen.
Jetzt fehlen nur noch die Biume.
Wenn auch diese in einem guten
Abstand zueinander stehen und dick
genug sind, hat man seinen Aben-
teuerdschungel ohne allzu grofien
Aufwand bereits verwirklicht.

Wir von Miiller’s Freunde arbeiten
im Bereich Spiel- und Erlebnispida-
gogik, Events & Animation und fiih-
ren auch Seminare und Beratungen
durch. Miiller’s Mobiler Abenteuer
Dschungel ist eines unserer Mit-
Spiel-Spektakel, mit dem wir bei den
unterschiedlichsten Kinder- & Fami-
lienfesten vom Straenfest bis zum
Tourismus- und Promotion-Event
zu Gast sind — das ganze Jahr, in ganz
Europa!
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